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“Spaceliner”, desen ve mekan acasindaki iliskiyi
arastiran islece odaklanan bir grup sergisi.

17 sanatcinin islecinin yer aldidi sergi, cizginin
ylizeyden 6zgiclesip mekénsallasmasina iliskin fackli
yéntem ve yaklasimlari ocneklendiriyor.

Sergideki butlin isler, temelinde ¢izimin yer aldiga
bir diislinme bi¢ciminden besleniyorlar. Bu yaklasim,
octaya ¢ikan sanatsal lcetimi dijer mekansal
yerlestirmelerden farkli kiliyor. Malzeme secimi ve
kullaniminda g6zlemlenebilen bu fack, islerin grafik
yogunlugunda ve desenlecin meké&ndaki yerlesticilme
bicimlerinde ortaya cikiyor. Bu anlamda sergideki
isler, bir mecra olarak ¢izimin epistemolojik
niteligini kavreamaya yonelik 1scacci bir cabayi
yansitiyorlac. Ote yandan, islecin timiinde vac olan
“haceket” 6gesi, imgenin meké&nsal varligi ile bizlerin
mek&n/uzam icindeki geccek deneyimimiz arasindaki
gecilime iliskin temel bir tactisma baslatiyor.
Sergideki tim isler, cizilen c¢izgiler ve geccek mekén
acasindaki gec¢is alanlarinda yec aliyor ve hem icinde
yasadigaimiz soncadan olustuculmus mekanlacla hem de
meké&na iliskin igsel algilacimizla ilgileniyoc.

Cagdas desen lcetiminin icerdidi bicimsel cesitliligi
sergilemeyi amaglayan secgi, glincel bir ifade araci
olarak desenin siradisi ydntem ve malzemeler yoluyla
yeni gorsel fikirlerin gelisimini tasiyabilecedi
noktayi da ortaya koyuyor.
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SPACELINER

KAT -1

Nadja Schdllhammee (d. 1971), desenin geleneksel malzemesi olan
kdgidi islecinin ana malzemesi yapac ve kesecek veya kontue
seklinde kullanie. Cok “kicilgan” buldudu bu malzeme sanatc¢i
icin “uzun bir arayis” olacak tacif ettigi dislince akisini
aktacmakta en uygun arcactic. Desenleri ve eskizleri makas ve
bicakla keser, yirtar ve octaya cikan filigranlac cézilene
kadar yakac. Bunlarin {izecinde ¢ini micekkebi, pastel ve
suluboyayla calisacak, kalan ylizeyleci ¢izgileri vurcgqulayacak
sekilde renklendicir. Schéllhammer, kagida ¢izimin kurcallacini
uzama uyaclayacak, ¢izgileri adeta bir ag gibi biiylk dlcekli
duvar islercine ve yerlestirmelere aktarir; burada aglar
birleserek birbirlerinin igine kiveilir, tavandan zemine yeni
aglac meydana geticir ve tim meké&na yayilirlar. Bdylelikle
sanatc1l, “acayis”inin gocsel temsillecini cok katmanli uzamsal-
cizgisel bir anlatiya donlsticerek, gerceklik ve hayal gicil
acasindaki ayrimi octadan kaldiric ve desenin mekansalligi
icinde distinmenin dogcusal olmayan dogasini simgeleyen isler
ortaya koyar.
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KAT 0

Hans Petec Kuhn’un (d. 1952) isleri, icinde yaratildiklaci
kucumsal ve kamusal mekanlacin kosullacini socgulayan
minimalist 1sik ve ses yerlesticmelecinden olusuc. Nesnelecin
yerlestirilme bigimleri, 1sik ve renk yansimalari ve 1sik-
gblge oyunlari, var olan mimacinin siniclacini vucgulac.
Disacidan gelen 1sikla aydinlatilan geleneksel l¢ boyutlu focm
ve heykellecin aksine Kuhn’un islerinde 1sik igceriden disariya
dogeu yayilie. Kuhn’un “Spaceliner” sergisi icin Urettigi
“noktali ¢izgi Uzerinden kesiniz...” [15] adli isi mekénin
disinda baslar, cepheyi yarcacak ic mekani dinamik haceketlercle
béler, sonra yeniden mekénin disina dogeu ilerler. Desende
nesnenin kontucunu belirleyen ve ayni zamanda nesneyi cevree
alandan ayiran ¢izili hat, bucada dikis patconlaci, trafik
cizgileri, ucus cotalaci, meridyen ve pacalellerc, ocganizasyon
semalar1 ya da katlama isacetleri gibi ydnlendicme sistemlerini
cagristicir. Bu 1sikli hatti izleyen dislinsel kucgu, uzamsal
acilimlar ya da uzamin silinmesi lzecine yepyeni c¢ikarsamalaci
mimkin kilac.

Hacey Keamee (1925-1997), kinetik sanatin dnemli isimlecinden
biridir. Heykelleri citmik, koceografik ve haceketli sekanslae
icecir ve filigran desenli digiimlecle bicbicine eklemlenen
tellecden olusur. Icle disin birbirine acildigi bosluklarla

dolu diizensiz ylzeyleriyle bu heykeller insan bedenlerini,
kafesleci, kiceleri ve spical merdivenleci cadeisticie. Acik
ylizeylecinden iceri bakildiginda, bic manivela ya da kicik bic
motor ile hareket ettirilebilen organik ic yapilari géeilebilic.
As1li ducan dairesel sekiller ve silindicik cisimler titresecek
doner, kaucuk bantlar tahta tekerlekleci c¢evicie, kiiclik bire
cekic bir cana vucuc. Makineleri, makinelerin aslinda hangi
amaca hizmet ettiklecini belli etmeden taklit eden heykellecrdir
bunlac. Islecin kaveamsal bilesenlecinden bici de aydinlatmadic.
Aydinlatma sayesinde, islecin kontur ¢izgileri ve ic¢ yapilari
duvara g6lge seklinde yansic. Sanatci, duvara yansitma yoluyla
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heykeli desene doniisticecek, ¢ boyutluluk ve hacim, desen ve
uzam, ylizey ve i¢ ylizey, duraganlik ve harceket arasinda bir
oyun baslatice.

Pip Culbect’in (d. 1938) islerinin ana malzemeleri, elden
cikacilmis kiyafetler ve cadic, canta, pacasiit, bayrak, yastik,
yocgan ve mendil gibi kumastan yapilmis nesnelecden olusuc.
Culbect, “dikis similasyonu” olacak tanimladigi kacmasik stkme,
kesip bigme, birlesticme slicecinden &nce, islecinin ¢izimlerini
yapac. Kumaslaca ancak bu 6n cizimlecden sonca el atac. Kumasi
dikis yerlecinden kesip ¢ikacie. Sonunda geciye sadece dikisler,
yani focmu belicleyen ve bir acada tutan iskelet yapi kalic.
Daha sonra da bu nesneleri ¢ivilerle duvara gecer. Ornedin,
“Duvar Cadic1” [5] adli isinde, aslen ¢ boyutlu olan bir nesne,
duvara asilarak iki boyutlu hale gelmistic. Culbect’in calisma
sticecinde distnsel tasacim ¢izime, ¢izim motife, motif uzama,
uzam da yeniden ¢izime yol acar. Heykelvari duvar c¢izimlerinin
soyutlanmisligi, bulunmus nesnelecin asil islevleriyle birc
karsitlik olustucur. islepdeki nesneler, yalnizca onlari

daha dnce kullananlaci ve o kisilerin hayat hikayelerini
cageisticmaz, ayni zamanda bu tekstil esyalarinin {cetim
sliceclerini de akla getiric. Bu bakimdan, el isi gelenegini de
hatirlaticlac.

Zilla Leutenegger’in (d. 1968) “video-desenler” olarak
adlandicdidr isleri, duvac desenlecini, video projeksiyonlacini
ve nesneleri tek bir yerlesticmede bir araya geticir. Sanatea,
fircayla yaptigi minimalist desenlecini, cogunlukla taslak
biciminde, konturlacdan ibacet ficca dacbeleciyle olustucuc.
Leutenegger’in islecindeki nesnelec, mobilyalar veya mizik
enstelimanlar1 gibi giindelik esyalar ya da bu esyalarin kagit,
kacton gibi basit malzemelerle yapilmis kopyalacidic. Videolar
ise, ya desenlerinin canlandirilmasi esasina dayaniclarc, ya

da dijital olacak miidahale edilmis video kayitlari duvacdaki
desenlece veya nesnelere yansitilie. Bazi islecinde, mavi
fonda videoya cekilip bilgisayarda gei dedeclec verilecek iki
boyuta indirgenmis olan figicler, duvara yansitildiklarinda
bicer siluete dénislcler; kimi islecinde ise geccek figlicler
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yer alic. Sergide yer alan “Maccia’nin Mutfagi” [16] adli is,
bize bir kadinin ev octaminda yaptigi, ilgi cekici olmaktan
uzak ve tekrara dayali haceketleci géstecic. Video gociintileci,
desenler ve nesneler ic¢ ice gecercek, geccek dinyanin
kosullacinin dtesinde kucgulanmis bic mekana konumlaniclac.
Sanat¢inin video-desenlecinin odaginda, insanin ceveesiyle olan
iliskisi vardic; bu videolar, akip giden zamani, yasamlacimizin
vacolussal kosullarini ve olanaklacini konu ediniclec.

Monika Gezymala’nin (d. 1970) mekéansal desenleci, cizim ve
heykelin kesisim noktasinda yer alic ve bir tiir pecformatif
edim olacak olustuculuc. Sanat¢inin her bir projesi, kagat
tizecine genellikle c¢ini micekkebi veya suluboyayla yaptigi bire
desenle baslar; mekanda gecceklestirecedi isi olustucan da bu
desenin icerdidi notlar, eskizlec ve fikieler olue. Cizgilercin
pitmini ve izleyecekleri yolu belirleyen ise sanatginin
mekanla etkilesimi ve meka&ni kendi bedeniyle 6lc¢me silcecidic.
Sanat¢inin mekéansal desenleri, ancak secgi boyunca vac olacak
sekilde gecici olarak tasarlanmistirc ve algi ile harceket, zaman
veya uzamla iliskisi baglaminda bedenin oranlaci, Gezymala’nin
uzamsal islerindeki temel 8gdelecdirc. “Spaceliner” sergisindeki
isi [9] icin sanatci, binlecce metre uzunlugunda siyah koli
bandi kullandi. Bu genis 8lcekli meké&nsal midahalede ¢izgiler
duvacdan duvara 6clilic, bicbirleriyle kesisip digimlenice,
bicbirlerini ¢o§altacak kacmasik yapilar olustucur, kimi zaman
da sanki aniden patlayacakmis hissini uyandiciclac.
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KAT 1

Sandra Boeschenstein (d. 1967) ¢izgiyi “dislincenin izi” olarak
tanimlac. Cizgi, onun islecinde, secgi mek&ninin duvaclacinda
adeta bir yolculuga ¢ikar. Bu yolculukta ¢izgi, damgayla
olustuculmus cesimlecle, uzamda gecilmis, ylizeyle temas eden
ve bicbirini kesen iplerle, “sanki c¢izecken karsilasip uclaci
bicbicine degmis kalemler” gibi kic¢lk geccekci temalarla,
ipliklecle, boya tilpleciyle, kisa metinlecle ve de “Geanitin
Uzerindeki Cizgiyi Ziyaret” [2] adli videoyla karsilasic.
Cizgi, duvarlarda gezecken bicbirleriyle cesitli sekillerde
iliskilendirilmis kiclik alanlari ziyaret eder. Desenler, acgik
uclu yorumlar ve fikirler olarak anlasilabilecek disinsel imge
ve cagrisimlacdan olusuc; imge ve uzam, gecceklik ve kuegu,
ak1l ve duygu arasindaki miphem ara b&lgelece yerlesirler.
Sanatc¢i, slcekli dedisen kombinasyonlarla yaptigi sistematik
denemeler yoluyla alginin ve diisincenin kosullarini ve akisini
socgulacken, gdclinen ve dislenen diinyalac acasindaki uzami
kaveamaya calisic. Sanatginin islecinde siklikla karsilasilan
gbesel dgeler acasinda mobilya, bavul, elekteik fisi, elbise
askisi, kiiclk helikopterler gibi nesnelecin yani sira insan

ve hayvan figicleci de yer alic. Tanidik nesneler ait
olduklari baglamdan stkiilic ve yeni, gercekisti, fantastik
kombinasyonlacla bir kez daha bir arcaya geticilirler. Socu,
beyan ve yocumlacdan olusan metinler imgelecrle birlikte yer
alir. Boeschenstein’in desenlerinin, anlatisal bilesenlere
sahip olsalar da, her seyden &nce kacmasik etkilesimleri,
imgesel zincircleri, nesneleci ve sembolleri ya da toplumsal
iliski ve diizen oclintlilecini izleyicinin bakisina sunan bicer
sistem ya da ocganizma olduklaci sdylenebilic.

Pauline Keaneis (d. 1970) islecinde &zel ve kamusal alanin
yapilacini analiz etmeye odaklanie. Islerinin baslangic
noktasini cogunlukla fotodraflar veya bulunmus nesnelec
olustucue. Sanatci, havaalani, otoyollar, ic¢ cepheler gibi
ackitektonik alanlacla; hali, ddoseme, packe ylizey ya da pecde

11
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gibi esyalarin islemeleciyle ilgilenire. Cizim araciligiyla tim
esyalar1 paccalarina ayicip analiz edecken, bir soncaki adimda
bazi paccalari disacida bicakacak fackli sicalamalar ya da
pecspektif kaydircmalari yapar ve bdylece yeni uzamsal imgeler
yacatie. Cizgilerin dizenlenisi uzamsal imgelece dénisecek ic ve
dis, uzak ve yakin algisini slicekli bozarc. “Spaceliner” sergisi
icin micekkeple yaptigi blyik pecde desende [14] de bu bdyledic.
Ancak burada ilginc¢ olan, pecdenin kendisinin ¢izilmemis, bos
alanlarla betimlenmis olmasidir. (Cizilen, arkada saklanan icg
uzamin kendisidir ve bu ancak pecdenin icinden bakilinca gdzikic.
Keaneis’in dile getirdigi gibi, sanat¢inin islecinde bire

katman digecine karistiginda ve yeni uzamlar aciga ciktiginda,
haceketin ve boyutun yasalari actik eskisi gibi islemez oluc.

Heike Weber (d. 1962) desenlecini yapacken kalemin yani sirca

sa¢ fileleri, kecepon kagitlarci, hali ve elbise kesikleri ya

da silikon seritler gibi malzemeler kullanirc. Mekan duygumuzu

ve uzam algimizi sacsmak icin islecinde optik fenomenlece ve

gz yanilgilarina yer veric. Hali ylzeyinden lcettigi kacmasik
motifler ve bicbiri Uzerine gecen halkalar, uzamda rahatsiz
edici etkiler yaratir. Plastik camasic iplecini gerercek ve
bicbirlerine baglayacak genis manzacalar ya da duvacda siziliyor
gibi gdclinen figlcler olustucue. Uzaktan bakildiginda son decece
geccekeci desenler gibi goclinen bu isler, yaklasildikca havada
as1li gibi ducan soyut heykellece doniisiclec. “Spaceliner”

icin Urettigi “Yanki” [25] adli iste sanatci, secgi mekénini
siyah zemin lzecine beyaz ¢izgilecle donatiyor. Mekanda var

olan situn gibi geccek mimari ©gelecden yola ¢ikan cizgiler
zeminin, duvarin, tavanin ve pencece nisinin lzecinde kiveila
kiveila ilerler; hicbir duvar c¢ikintisini ve higbir mekénsal
diizensizl1igi es gecmezler. Sanatcinin islecinin dinamiklecri

ve perspektifle giristigi oyunlac, decinlik ve illlzyon hissi
yacatir. Heike Weber’in isleci, ddénlsimi tetikleyecek uzami
olusturan zaman ve haceketle ilgili socularin pesinden gider.

Jong Oh (d. 1981), minimal 8lcekte kullandidi malzemeyle belli
belirsiz filigran ¢izgiler olustucacak, desen, yeclesticme ve
heykelin yani sica uzam ve yilzey acasindaki iliskileri socgulac.

12
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Islecinin ¢ikis noktasi ¢cizgi, uzam, bosluk ve siniclacdic.
Iplik ve telden, ince metal ve tahta cubuklacdan, pleksiglas
ve kiicik agicliklacdan, kalemlecden ve cenklecden agik ve
kapalil geometrik sekiller yaratic. Islerin yatay ve dikey
cizgilecden olusan yapisal 6deleci titiz ve net bic bicimde
bicbirleriyle dengelenmis, bdylece, yalnizca var olan uzami
dedil, ona ek olarak ceveeyi de hayal etmeye zorclayan ylizeyler
olustuculmustue. Malzemelecin sanatcinin islecinde onemli bie
yer tutan gélgeleci de hassas bic aydinlatma teknigiyle net
bir sekilde octaya ¢ikarilmistic. Ilk bakista oldukca basit
gelen ama ayni zamanda oldukca kacmasik ve yodun olan bigimler
ve ¢izgiler yacdimiyla ackitektonik uzam fackli bic dizene
dogeu kendini acar ve bdylece fackli bie bicimde gdelinle oluc.
Oh’un oda ¢izimlerinde sdz konusu olan uzamin dlcilmesi degil,
algimizi sekillendicen dedisik uzamsal ve zamansal boyutlacin
deneyimlenmesi ve taninmasidic.

inci Eviner’in (d. 1956) ana motiflerini, insan figici ve
onun ackitektonik yapi ve sosyal uzamla iliskileri olustucuc.
Islerinde kadin kimliginin ve cinsiyet rollerinin olusumu

ve asilmasi ile temsiliyet iliskileri sorgulanie. Eviner
farkli ¢izim yontemleri kullanie. Tuval lzerinde suluboya ve
akeilikle yapilip ipek baski ile birlestirilen isler, karakalem
ya da ¢ini mlcekkebiyle lcetilmis calismalacinin yaninda yer
alir. Buna ek olarak, desenlecini ve filme cektidi sahneleri
cizgisel olmayan bir anlati icinde video focmatinda sunae

ve canlandicdigi bu figiicleci gecceklstli mekansal senacyolare
icine yerlesticir. Eviner, “Spaceliner” secrgisi icin Urcettigi
“Aynanin Disinda” [8] baslikli is icin, tacihi bir mimaci yapa
icine Ucgen aynalar yerlesticdi. Aynalacda acilmis cesitli
bi¢cim ve boyutlardaki kesiklerin acasindan, aynanin dniine
dodeu uzanip bedenleciyle sonu gelmez ve sicekli tekearc eden
haceketler yapan figiicler goclicliz. Bu acaliklacdan c¢esitli
nesneler ve desen paccalari belircicken, bir yandan da aynalar
ceveelerindeki mimaciyi yansiticlac.

13
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KAT 2

Peter Anders (d. 1958), grafik islecinde ve rcesimlecinde

oznel ve kolektif hafiza meka&nlacina odaklanic ve imgelecin
islevini sorgular. “Gecgek Yalanlac” [1] adli isinde sanatci
bir yandan tamamen soyut yapilar olan, ama bir yandan da
kacmasik bir geccekligi tarif edebilen nakis ve islemelecin
ikiccikli dinyasina edilic. E1 bececisine dayali bu zanaat
Uclnleri yapildiklari malzemeye gdrce dediskenlik gdsterirler;
burada stz konusu olan ise, kadinlarin Ucettigi dokumalacdic.
Andecs bu kiilticel lretimleri zeminle tavan arasinda gecilmis
¢ boyutlu uzamsal desenlece dénlisticerek onlari havada asili
tutac. Flocesan cenklecin ve dizenli yanip sdnen flasin eslik
ettigi desenler, karcanlik uzamin igcinden paclayip sonca yavasca
s6nip kaybolan, arkasinda ne oldugunu gdcemedigimiz bir yilzeye
dénuslic. “Geccek Yalanlar”, dnde goclinenle ackada gizlenen,
somut gdndecmelerle zihinsel sicramalar, bedensiz olanla
unutulmus olan acasinda gidip gelic.

Nic Hess (d. 1968) simgelecin ve isacetlecin hem bicim

ve icerikleriyle hem de iletisim baglaminda islevleriyle
ilgilenirc. Hess’in c¢alistigar simgeler, kiicesel diinyada sicekli
karsilastigimiz ve kiltircel siniclari asan bir dil olustucan
amblem ve logolacdic. Yerlesticmelerindeki cizimlecinde bu
simgeleri sanat tacihinden ve gindelik kiltlicden imgelerle

bir araya geticir, ayni zamanda islecinin bulundugu mekéani

da mutlaka dikkate alic. Bunu yapacken folyo, sablon, bant,
kece kalem ve boya gibi fackli ¢izim teknik ve malzemelerini
kullanic. Bu secgide yer alan “Manzacali Bir Oda” [10] isimli
isinde c¢izgi ve uzam konusunu sehein uzamina dogeu genisletecek,
tacaftarlaciyla becaber toplumun bir kesitini temsil eden
futbol kuliplecinin logolari {zecinde ducuyor. Hess’in
islerindeki kacmasik ve ad benzeri sistemlecin ne basi ne de
sonu vacdir; izleyiciye bir anlati uzami acaclac. Bu secgi
icin Urettigi iste de bdyle bir anlati uzami, bu kez sporun
toplumsal ve siyasi baglamdaki anlami, toplum ve kurallac,
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rekabet ve caba, calisma ve bos zaman, zafer ve yenilgi,
strateji ve tesadif, mutluluk ve Uzintl, kisacasi yasam denen
oyunun kendisi ile ilgili olarak agiliyoc.

Pia Linz (d. 1964) yapitlarinda gdcme bicimleri ve diinya; bakis
ve algilamanin kacmasik mekanizmalaci; g&zlem, uzamsal deneyim
ve estetik algi arasindaki iliskileri arastirir. “Graviec Kutu”
serisinde sanatci, kamusal ve 6zel alanlacda pleksiglastan
seffaf yapilar insa edec. Bunlar kimi zaman tamamen dzgiicce
tasarlanmis yapilacdic (“Geavie Kutu: Schillecpromenade 32 /
acka bahce” adli isinde oldugu gibi) [18], kimi zaman da icinde
bulunduklari mimarci yapinin tanimsiz, islevsiz alanlacindan
yola ¢ikaclar (“Geavie Kutu: Alexandecplatz’daki Televizyon
Kulesi (Berlin), merdivenin altinda”) [17]. Insa ettigi seffaf
yapilacin icine oturan sanatci, genellikle haftalacca siicen
cizim slceci boyunca 360 decece aciyla etrafinda gdcdiklerini,
keceli kalemle pleksiglas kutunun ylizeyine aktarcic. Cizim sona
ecdiginde, bu desenleri siyah graviice doniisticecek sabitlec.
Linz’in islerinde gdrcsel alginin socgulanisi, uzamsal deneyim
ve c¢izim silrcecleri arasindaki iliskiyle birlesic.

Ulecike Mohe (d. 1960) en eski ¢izim acaclacindan biri olan
karakalemi kagit lzerine ¢izgi cizmek icin kullanmaz;
kacakalemin kendisini ¢izgisel yerlesticmelecde deveeye sokac.
Kémicden kalem Ucetimi bir meslek olarak bugiin yok olmaya yiiz
tutmus olsa da, Mohe kendi calismalari i¢in bu islemi yeniden
kesfetmistir. Geleneksel bilgiyi acastirmaci deneysellik ile
birlesticerek kendi islecinin malzemelerini kendisi iretic.
Mohe’un manzaralari, islecin bulundudu yerin kosullarina (doga,
cografya, tacih) ve o yerin ekolojik, ekonomik, kilticel ve
politik ducumlacina iliskin ceferanslar tasic. Sanatci, desen
ve desenin Ucetiminde kullanilan malzemelecle ilgili ilkesel
socular sorar ve ¢izginin, c¢izen kisinin fiziksel ifadesi
olmaksizin nasil ve ne olarak ortaya cikabilecedini arasticie.
Mekana 6zgl isleri her zaman yogun bir arasticmayla ve bulunmus
nesnelecin toplanmasiyla baslac. Acter’deki “Baska Bir Zamana
Uzun Gezinti” [22] baslikli yeni isi icin de Istanbul’un su
kenaclarini ve sahillerini katedecek topladigi odun paccalacini
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yaklp kémice donisticdi. Isindeki cizgileri ise yine
Istanbul’da topladigi oklava ve benzeri giindelik esyalardan
lcettigi komlclecle olustucdu.

6ozde Ilkin (d. 1981), islerinin meckezine kadinlara 6zgi el
isi tekniklerini koyacken, tekstili hem arac, hem mecca, hem
de fikir olarak kullaniyoe. Ozellikle nakisin imgesel diliyle
ilgilenen sanatc¢i, nakisi yalnizca kumas degil, kagat ve
cesitli objeler lizecine de uyguluyor. Sanatcinin islecinin
baslangicini, daha cok desenli cacsaflar, masa detileri ya da
giysi parcalar1 gibi tekstil malzemeleri olusturuyor. Ilkin bu
malzemeleri toplumsal meké&nlacin, insanlar acasi iliskilerin,
bireysellik ve konformizm acasindaki gerilimlerin ya da
toplumsal collece dair beklentilerle bu rollecin dedisimi
acasindaki ¢atismalacin socqgulanmasi amaciyla kullaniyoc.
Islecinin konusunu ve dznelerini igne iplikle ¢izerek ince bir
sekilde yiizeye isliyor; dokuma, fotogeaf ve cenklecle aplike
edilen motiflecrle, geccekliklecin ve uzamlacin yeni hikéyeler
yarattigi cok katmanli kolajlar olusuyor. “Bodaz Tucu” [11]
adl1 isinde sanatci, gecmisin gelecekle bulustugu bie Istanbul
manzacasinl tasli ve cocak bir manzara ile bir araya getircecek
mekén1 ceveeleyen bic panocama olustucuyor. Kumasi ve imgeleri
kusatan bir ses, sanatcinin yazdigi bir metni ve cesitli sehir
seslecini ic¢ ice geciriyor ve bdylelikle uzami ve izleyiciyi
isin paccgasi haline getirciyocr.

Cheistiane Lohe (d. 1965) islecinde doga ve mimaci, oran ve
mekan arasindaki iliskilere ve maddeyle bosluk arasindaki
dengeye odaklanic. Sanat¢inin kacakalem, c¢ini micekkebi ve

koyu yagliboya ile ¢izdigi zarcif c¢izgiler, asadidan yukariya
dogeu dallanip budaklanie, birbirine dolanie ve sanki kagidin
ya da alanin disina da c¢ikacakmiscasina, sanatg¢inin ifadesiyle
“iceriden disariya dodcu akar”. Léhe’ln uzamda yayilan desenleri,
sanatcinin heykel islerinin de temelini olustucur; desen ve
heykel arasinda hem icerik hem de bicim acisindan siki bir bag
vacdie. Sanatci nesnelecini dogada buluc: bitki saplaci, cimen
yapraklari, kacahindiba tohumu, dulaveatotu... Sikca kullandiga
bir baska malzeme de at kilidir. Pek cok isinde, duvacdan c¢ikan
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kiicik ahsap kaidelece baticilmis ignelece gecip astigi, uclari
gevsekce kiveilip sackan ya da bicbirlerine digimlenip ic
boyutlu uzamda gecilmis at killaci gdelicliz. Lohe secgilecinde
desenlecini ve nesnelerini birbirleriyle kaynasticire ve
tanidik dizenlecin disina tasan bu imgelec yoluyla dinyanin
cesitliligini gbéesellestirir.
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